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	PRODUCT NAME 
	Martha Is Dead

	What is…
	Le premier jeu indie à sortir qui utilise l'italien comme langue par défaut
Le deuxième jeu par LKA, le développeur acclamé de The Town of Light, et spécialiste en jeux narratifs ancrés dans la réalité et abordant des sujets sensibles
Un thriller sombre et psychologique à la première personne, avec pour cadre la seconde guerre mondiale, pendant la bataille de Chianti de Toscane, en Italie
Une histoire sombre, profonde, multidimensionnelle et abordant des sujets sensibles
Des graphismes photoréalistes et une reproduction méticuleuse d'endroits réels
Des mécaniques de jeu captivantes autour d'un appareil photo
Un mélange de folklore et de superstitions 
Une musique italienne originale et authentique de l'époque 
Avec des doubleurs de talent en langue originale (plus d'info prochainement)

	Strapline
	« Et ceux que l'on voyait danser étaient pris pour des fous par ceux qui ne pouvaient entendre la musique. »

	10+ Words
	Martha Is Dead est un thriller sombre et psychologique à la première personne qui brouille les frontières entre la réalité, la superstition et la tragédie de la guerre.

	25+ Word
	Martha Is Dead est un thriller sombre et psychologique à la première personne qui se déroule en 1944, et qui brouille les frontières entre la réalité, la superstition et la tragédie de la guerre.

	[bookmark: _Hlk75956475]50 ++ Word
	Martha Is Dead est un thriller sombre et psychologique à la première personne qui se déroule en 1944, et qui brouille les frontières entre la réalité, la superstition et la tragédie de la guerre.
Alors que le conflit entre l'Allemagne et les forces alliées fait rage, le cadavre profané d'une femme noyée est découvert... Martha !
Martha est morte, et sa sœur jumelle Giulia, fille d'un soldat allemand, devra surmonter seule cette terrible perte, ainsi que les répercussions de son meurtre. Sa quête de vérité est embrumée par des contes populaires mystérieux et l'horreur de la guerre qui se fait de plus en plus proche. 
Qu'est-ce qui en ressortira ? 

	Gameplay
(Steam Description Adder)
	Explorez des décors typiquement italiens tandis que vous êtes pris de cauchemars, prenez des photos, écoutez, lisez et jouez avec des marionnettes. Découvrez et invoquez des entités tout en cherchant des indices qui vous permettront de reconstituer les événements et de lever le voile sur ce qui est arrivé à Martha !  
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	[bookmark: _Hlk75958232]Doublage authentique en italien
Le premier jeu indie à sortir qui utilise comme langue par défaut l'italien, afin de vous immerger pleinement dans l'histoire et les personnages 
Par les créateurs de The Town of Light
Le deuxième jeu de LKA, le développeur récompensé derrière The Town of Light, et spécialiste en jeux narratifs ancrés dans la réalité et abordant des sujets sensibles.
Narration sombre, profonde et multidimensionnelle
Martha Is Dead explore le sujet de la perte, des relations humaines et des subtilités psychologiques d'une période sombre de l'Histoire au travers le regard d'une jeune femme à la recherche de la vérité, mais avec ses propres secrets à protéger.
Explorez une reproduction détaillée de la campagne italienne
Explorez librement la magnifique campagne de Toscane à pied, en bateau ou à vélo. Ancrés dans la réalité, le cadre et le contexte historique de Martha Is Dead sont inspirés par des faits et des endroits réels qui ont été recréés avec précision, comme sait si bien le faire LKA.
Jouez avec des poupées
Jouez avec une multitude de marionnettes dans le théâtre mécanique pour vous rappeler des souvenirs refoulés.
Mélange de folklore et de superstition 
Débloquez des symboles et utilisez les cartes de tarot pour dévoiler de nouveaux aspects du jeu et invoquer l'esprit de la Dame.
La guerre en arrière-plan
Récupérez les journaux et les télégrammes, et écoutez la radio pour vous tenir au courant des dernières nouvelles d'un monde plongé dans la guerre.
Une sublime photographie virtuelle 
Prenez des photos simplement pour le plaisir, mais aussi pour progresser dans l'histoire et découvrir le monde du jeu plus en profondeur. Une simulation vous guidera à travers la photographie des années 40, et vous pourrez aussi développer vos propres photos à l'aide d'une chambre noire entièrement fonctionnelle !
Musique italienne authentique de l'époque
Plongez-vous dans une musique évocatrice et atmosphérique, avec les spécialistes de la musique aquatique Between Music et leur projet Aquasonic ; le compositeur de The Town of Light, Aseptic Void, avec ses compositions nostalgiques et captivantes ; le tout dans un style rétro authentique avec des versions réinventées de morceaux classiques, dont Ave Maria de Schubert, O Bella Ciao, avec des morceaux originaux composés et chantés par Francesca Messina, la star du disco des années 90, Femina Ridens.

	Key Features Full
	· Le premier jeu indie à sortir qui utilise comme langue par défaut l'italien.
· Le deuxième jeu de LKA, le développeur récompensé derrière The Town of Light, et spécialiste en jeux narratifs ancrés dans la réalité et abordant des sujets sensibles.
· Narration sombre, profonde multidimensionnelle et abordant des sujets sensibles.
· Explorez une recréation détaillée de la campagne italienne, des graphismes photoréalistes et une reproduction méticuleuse d'endroits réels.
· Capturez votre progression avec des mécaniques de jeu captivantes autour d'un appareil photo 
· [bookmark: _Hlk75958294]Jouez avec une multitude de marionnettes dans le théâtre mécanique pour vous rappeler des souvenirs refoulés.
· Récupérez les journaux et télégrammes, et écoutez la radio pour vous tenir au courant des dernières nouvelles dans le monde plongé dans la guerre
· Débloquez des symboles et utilisez les cartes de tarot pour dévoiler de nouveaux aspects du jeu et invoquer l'esprit de la Dame.
· Musique italienne originale et authentique d'époque. 
· Avec des doubleurs de talent en langue originale (plus d'info prochainement)


	Key Features Short
	· Doublage authentique en italien
· Par les créateurs de The Town of Light.
· Narration sombre, profonde et multidimensionnelle.
· Explorez une reproduction détaillée de la campagne italienne. 
· Jouez avec des poupées. 
· Un mélange de folklore et de superstition.  
· La guerre en arrière-plan. 
· Une sublime photographie virtuelle. 
· Musique italienne authentique de l'époque.
· Avec des doubleurs de talent en langue originale (plus d'info prochainement)


	Keywords
	Sombre, aventure, graphisme, next gen, indie, atmosphérique, narration, profond, multidimensionnel, seconde guerre mondiale, partisan, artistique, italien, allemand, magnifique, inconfortable, controversé, claustrophobe, pittoresque, Toscane, vérité, réel, horreur psychologique. Développeur italien, narration, guerre, musique. Technologie, graphismes, son, caméra. Atmosphère de film.

	Format(s):
	Xbox Series S|X
Xbox One
	PS4 / PS5
	PC
	Streaming 

	Age Ratings (TBC):
	PEGI à confirmer
	ESRB à confirmer
	USK à confirmer
	AUS à confirmer

	Languages (Text)
	· EFIGS, BP, RU, KO, JP, CN

	Languages (Audio)
	· Italien, EN, DE - et KO, JP, CN à venir

	Copyright FULL 
	Martha Is Dead © 2021 LKA. Publié par Wired Productions et développé par LKA. Martha Is Dead et le logo Martha Is Dead sont des marques déposées de LKA.  Tous droits réservés.

	Copyright short
	Martha Is Dead © 2021 LKA. Publié par Wired Productions et développé par LKA. Tous droits réservés.

	Copyright Micro
	Martha Is Dead © 2021 LKA. Tous droits réservés.

	Developer name
	LKA

	Publisher
	Wired Productions 

	Publisher URL
	www.wiredproductions.com 

	Game URL
	www.MarthaIsDead.com

	Release Date
	2021 

	About LKA 
	LKA est un studio de jeux vidéo récompensé et basé à Florence, en Italie. Fondé il y a plus de 20 ans et spécialisé dans la production artistique dans tous les médias, le premier jeu vidéo de LKA (The Town of Light) a été encensé par la critique, et il a entre autres reçu le prix Drago D’Oro de la meilleure réalisation artistique. Martha Is Dead sera la prochaine sortie de LKA. Ce jeu s'inscrit dans le style du studio de par son concept narratif multidimensionnel associé à de vrais lieux. Sa sortie est prévue pour 2021.




