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	Game Title
	Deliver Us The Moon

	Character Limit
	255 Characters

	Product Long Description
	Deliver Us The Moon er en science fiction-thriller, der foregår i en nær apokalyptisk fremtid, hvor Jordens råstoffer er opbrugt. En månekoloni, der leverer livsnødvendig energi, er ophørt med at kommunikere. En enlig astronaut sendes til månen på en kritisk mission for at redde menneskeheden fra udryddelse. Kan du redde menneskeheden, eller forsvinder ud i det ydre rums mørke afgrund?

• Problemer hentet fra den virkelige verden
• Første- og tredjepersonsspil, herunder kørsel i adskillige køretøjer
• Udforsk et stort, åbent månelandskab
• Klaustrofobisk, spændingsdrevet action
• Spilsekvenser i vægtløs tilstand 
• Udspekulerede og udfordrende hovedbrud
• Bjergtagende orkestermusik 
• Drevet af Unreal® Engine 4

	Character Limit
	4000 Characters

	Short Description
	Deliver Us The Moon er en science fiction-thriller, der foregår i en nær apokalyptisk fremtid, hvor Jordens råstoffer er opbrugt. En månekoloni, der leverer livsnødvendig energi, er ophørt med at kommunikere. En enlig astronaut sendes til månen på en kritisk mission for at redde menneskeheden fra udryddelse. Kan du redde menneskeheden, eller forsvinder ud i det ydre rums mørke afgrund?
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