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	PRODUCT NAME 
	The Falconeer

	What is…
	The Falconeer is een third-person luchtgevechtsspel met open wereld waarin jij de Falconeer bent: de ultieme luchtkrijger die een enorme roofvogel bestuurt. Met behulp van afstandswapens combineert het spel klassieke luchtgevechtsmechanismen met nieuwigheden als acrobatiek en een bestiarium van fantastische vijanden om te verslaan. Je strijdt tegen andere Falconeers, grote lompe luchtschepen, vliegende kevers, roggen en dodelijke draakachtige wevers. Verken de mysterieuze open wereld van The Great Ursee en sluit je aan of verzet je tegen verschillende facties in een gevecht om het verleden te behouden of de vreselijke gevolgen ervan te ontvluchten.

	Strapline
	Ze duiken vanuit de wolken omlaag, met strijdkreten in hun longen…

	10 Words
	Behoud het verleden of ontvlucht de vreselijke gevolgen ervan in The Falconeer, een luchtgevechtsspel met open wereld

	25 Word
	The Falconeer is een luchtgevechtsspel met open wereld, hectische vlieggevechten en diepgaande verkenning van de mysterieuze open wereld van The Great Ursee. 

	50 Word
	The Falconeer is een luchtgevechtsspel met open wereld, hectische vlieggevechten en diepgaande verkenning van de mysterieuze open wereld van The Great Ursee. Generaties aan giftige beslissingen en verraad wervelen in de diepte terwijl facties botsen in een gevecht om het verleden te behouden of de vreselijke gevolgen ervan te ontvluchten.

	Full Description (Story)
	Generaties aan giftige beslissingen en verraad wervelen in de diepte terwijl facties botsen
Word de Falconeer en zweef door de lucht aan boord van een verwoestend krachtige gevechtsvogel. Ontdek geheimen verloren aan de zee en sluit je aan bij of verzet je tegen verschillende facties en clans verspreid over de wereld van The Great Ursee. Benut meerdere Falconeer-klassen met individuele statistieken, wapens en gevechtsvogels die je kunt upgraden door gevechten te winnen, missies te voltooien, geheimen te ontdekken of door mutagenen of spreuken toe te passen. Gebruik oceaanthermiek en energie om te duiken, ontwijken, rollen en draaien om een voordeel te behalen.
The Falconeer is een luchtgevechtsspel met open wereld, snelle en brute vlieggevechten en diepgaande verkenning van een ongelooflijke open fantasiewereld die niet alleen boven de wolken plaatsvindt, maar ook op de golven en daaronder in de diepten van de oceaan.

	Xbox Day 1 Physical Edition Add-on Text
	Add to the top of listing:
The Falconeer is geschikt voor Smart Delivery - Koop het spel eenmaal en speel het op zowel Xbox One- als Xbox Series X-systemen. 
Add below Description:
De Day One Edition bevat de volgende exclusieve content:
· Omkeerbare inlay.
· 3D Falconeer-plaatje.
· Stickervel.
· Digitale soundtrack - De bekroonde componist Benedict Nichols brengt een unieke, eclectische soundtrack samen, van Mongoolse keelzang tot messcherpe synthesizer en orgel, van Balkan-koren tot doedelzakken en cimbalom. Ervaar de sonische wereld van The Great Ursee terwijl facties botsen in een gevecht om het verleden te behouden of de vreselijke gevolgen ervan te ontvluchten.
· De digitale Falconeer Game Guide - de ultieme gids voor dit ongelooflijke spel.

	Key Features

	Verken en vlieg: The Great Ursee is een oude plek vol prachtig gedetailleerde locaties om te vinden en verkennen; niet alleen boven de wolken, maar ook onder de golven. Ontdek glimpen van orde en beschaving, maar ook wilde en gevaarlijke kusten vol schatten, piraten, verloren technologie en fantastische wezens.

Snelle, brute luchtgevechten: Gevechten in The Falconeer zijn snel, bruut en verwoestend. De unieke vaardigheden van oorlogsvogels zorgen voor een ongeëvenaard niveau van controle en beweeglijkheid, waardoor epische gevechten ontstaan met bereden vijanden zoals gevechtsvalken, draken, roggen en kevers.

Facties: De rijken en machtigen zetten vloten van luchtschepen en Falconeers in om hun bezittingen te beschermen, terwijl er onder de onderdrukten en armen revolutie en onvrede broeden. Sluit je aan en ondersteun je factie en vlieg missies die het lot van je kameraden en jezelf kunnen veranderen.

Meerdere epische verhaallijnen: Kies het unieke oorsprongsverhaal van je personage en bouw een onbreekbare band op tussen speler en vogel in meerdere speelbare campagnes, omgeven door een wereld vol zijmissies en vrije vliegende verkenning die je niet wilt missen!
Verbeterde vogel: Koop nieuwe wapens, pantser, cosmetica en mutagenen om je vogel te perfectioneren – wat het ook kost.

	Features Short
	· Verken The Great Ursee
· Ervaar snelle en brute luchtgevechten
· Ontdek majestueuze hoogten of mysterieuze onderwaterlocaties
· Ontmoet een breed scala aan vijanden, van rivaliserende Falconeers tot lompe luchtschepen, vliegende kevers, roggen en meer
· Sluit je aan bij of strijd tegen facties in het spel
· Kies je oorsprongsverhaal om een unieke berijder samen te stellen
· Verdien splinters om je valk te upgraden met wapens, pantser, cosmetica en mutagenen
· Volledig ingesproken: Een ongelooflijke stemmencast brengt de wereld van The Falconeer tot leven.
· Met fantastische originele muziek van de bekroonde componist Benedict Nichols, samen met Mikee W. Goodman van experimentele techmetalpioniers SikTh.

	Copyright FULL 
	[bookmark: _Hlk508965752]The Falconeer © 2020 Tomas Sala. Gepubliceerd door Wired Productions Ltd en ontwikkeld door Tomas Sala. The Falconeer en het The Falconeer-logo zijn handelsmerken van Tomas Sala. Alle rechten voorbehouden.

	Copyright short
	The Falconeer © 2020 Tomas Sala. Gepubliceerd door Wired Productions Ltd en ontwikkeld door Tomas Sala. Alle rechten voorbehouden.

	Copyright Micro
	The Falconeer © 2020 Tomas Sala. Alle rechten voorbehouden.

	Video Tags
	The Falconeer, Xbox Series X, open wereld, luchtgevechten, Wired Productions, Tomas Sala, pc,

	Developer name
	Tomas Sala

	Publisher
	Wired Productions 

	Publisher URL
	www.wiredproductions.com 

	Release Date
	TBD

	About Tomas Sala 
	Tomas Sala is een onafhankelijke spelvormgever en -ontwerper en de medeoprichter van gamestudio Little Chicken Game Company. Tomas, bekend bij de meeste gamers door zijn exotische Skyrim-modreeks Moonpath to Elsweyr, heeft in de loop der jaren een unieke visuele stijl ontwikkeld die heeft geholpen spellen zoals Rekt! (iOS/Switch), SXPD (iOS) en TrackLab (PSVR) om te vormen tot unieke visuele en interactieve ervaringen. 




