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	PRODUCT NAME 
	Fractured Minds

	What is…
	Fractured Minds is an interactive artistic short, a first-person puzzle game exploring anxiety and mental health issues. Each level symbolises a different experience associated with mental health including claustrophobia, paranoia, depression and anxiety.

	USP
	· Winner of the 2017 BAFTA Young Game Designer Game Making Award, Fractured Minds is an interactive artistic short, a first-person puzzle game about mental health.
· Each level symbolises a different experience associated with mental health and the distortion it can create. 
· The game seeks to communicate important messages and wants to encourage empathy and support for those suffering with poor mental health.
· Fractured Minds was created from personal experiences with anxiety from creator Emily Mitchell
· Fractured Minds est fier de soutenir Safe in our World, une initiative de l'industrie du jeu pour sensibiliser aux problèmes de santé mentale.

	Strapline
	Un court jeu interactif d'Emily Mitchell

	10 Words
	Fractured Minds est un jeu artistique court et prenant qui explore les problèmes d'anxiété et de santé mentale.

	25 Word
	Fractured Minds est un jeu artistique court et prenant qui explore les problèmes d'anxiété et de santé mentale. Plongez dans un voyage au cœur de la psyché humaine pour découvrir les défis quotidiens liés à ces maladies.

	50 Word
	Fractured Minds est un jeu artistique court et prenant qui explore les problèmes d'anxiété et de santé mentale. 
Winner of a BAFTA Award, Fractured Minds was created by Emily Mitchell, with the hope of aiding understanding and awareness of mental illness.
Plongez dans un voyage au cœur de la psyché humaine avec six chapitres captivants et inspirants, chacun symbolisant un aspect ou un défi particulier des problèmes mentaux.

	Full Description
	Fractured Minds est un jeu artistique court et prenant qui explore les problèmes d'anxiété et de santé mentale. 
Élu Jeune concepteur de jeu aux BAFTA, Fractured Minds est un jeu créé par Emily Mitchell, 17 ans, pour sensibiliser le monde au problème des maladies mentales.
Plongez dans un voyage au cœur de la psyché humaine avec six chapitres captivants et inspirants, chacun symbolisant un aspect ou un défi particulier des problèmes mentaux, de l'isolement à l'anxiété, où les situations quotidiennes deviennent méconnaissables.
Brut, sincère et plein d'émotions, Fractured Minds prouve que les jeux vidéo peuvent passer des messages essentiels de manière originale. Ce jeu cherche à soutenir les millions de gens souffrant de problèmes mentaux, et favoriser l'empathie envers ces personnes.
[bookmark: _GoBack]Wired Productions est fier de soutenir Safe In Our World, une association caritative de l'industrie du jeu vidéo qui lutte pour la sensibilisation sur la santé mentale. 80 % de la somme collectée aidera à financer la carrière d'Emily, ainsi que les futures initiatives de Safe In Our World.

	Key Features

	
· Plongez dans un voyage personnel et sincère au cœur de la psyché humaine.
· Interagissez avec votre environnement pour résoudre des défis et casse-têtes à travers 6 niveaux, chacun inspirés d'obstacles de la vie de tous les jours.
· Explorez les émotions liées à l'isolement, l'anxiété, la dépression et la paranoïa.
· Profitez d'une bande-son riche et prenante, comprenant notamment le titre « Silence » aimablement offert par Kai Engel.
· Une expérience inspirante sur ce que cela signifie de vivre avec un problème mental.

	A Note from the Creator – Emily Mitchell
	Fractured Minds est un jeu de casse-tête prenant qui présente les défis quotidiens des personnes vivant avec des problèmes d'anxiété et de santé mentale.  Il est conçu pour offrir au joueur une expérience de vie similaire à celle que ceux souffrant en silence de maladie mentale vivent au quotidien : l'isolement, le sentiment d'être enfermé, des situations quotidiennes devenant méconnaissables.
Ma propre anxiété fut extrêmement handicapante et je voulais créer un jeu pour partager mon expérience et ouvrir un véritable débat sur ce sujet qui est souvent incompris et rarement évoqué. Mon jeu a récemment remporté le trophée BAFTA Jeune concepteur de jeu (catégorie 15 – 18 ans) et j'aimerais beaucoup vous voir y jouer. 
Je suis consciente que le jeu est provocant et parfois dérangeant, mais je pense qu'il était important d'être honnête et réaliste : affronter la maladie mentale est extrêmement difficile et désagréable.
Merci à tous ceux qui ont soutenu Fractured Minds. Vos efforts ont permis de soutenir et sensibiliser les gens aux problèmes de santé mentale.

	Full Quote
	"Fractured Minds is an immersive puzzle game that uncovers the daily struggles of people living with anxiety or any mental health issue. It is designed to give the player a genuine insight into the experiences of those quietly living with mental illness – the feelings of isolation, of being trapped, of everyday situations being distorted beyond recognition.

The game has multiple puzzles for the player to solve with an interwoven storyline. The player… must work out how to move on to the next level - this usually entails solving mini puzzles or collecting certain objects to open the door. Each level symbolises a different emotion or experience associated with anxiety/mental illness.

I realise the game is provocative and at times uncomfortable – but I felt that it was so important to be honest and true-to-life – confronting mental illness is extremely challenging and uncomfortable."

	Keywords
	Mental health, fractured minds, bafta, safe in our world, wired productions, Emily Mitchel, charity

	Format(s):
	Xbox One
	PlayStation® 4
	Steam (PC/Mac)
	Switch

	Age Ratings
	PEGI 7+
	ESRB E
	UKS 6+
	ACB PG

	Languages (Text)
	· English | French | Italian | German | Spanish |Portuguese (BR) | Polish | Russian | Chinese | Japanese | Korean

	Copyright FULL 
	© 2019 Emily Mitchell. Un jeu d'Emily Mitchell. Publié par Wired Productions Ltd.

	Copyright short
	© 2019 Emily Mitchell.

	Developer name / Publisher
	Emily Mitchell 

	Publisher
	Wired Productions 

	Publisher URL
	www.wiredproductions.com 

	Release Date
	November 14th 2019

	Price
	Retail: €1.99/$1.99/£1.59

	About Emily Mitchell 
	Emily Mitchell, is an up and coming video games developer from Watford, UK. Winner of a coveted 2017 BAFTA Young Game Designers Award, Emily is a proud advocate for mental health awareness and an ambassador for Safe in our World, a gaming industry initiative which strives for awareness in the community. 
Her award-winning debut title, Fractured Minds, bravely explores issues such as isolation and crippling anxiety. Emily has spoken openly about her own battle with anxiety and her desire to create a game to share her own experiences, to break the silence and provoke real and meaningful discussion around mental health. 

	About Wired
	Wired Productions is an award-winning video games publisher based in Watford, UK. Wired has produced and published award-winning titles across all major platforms. Bringing games to market in both physical and digital media, notable launches to date include Close to the Sun, GRIP: Combat Racing, Victor Vran: Overkill Edition, Max: The Curse of Brotherhood and The Town of Light. #GETWired reflects the active and ever-growing number of fans and consumers who support us. 
For more information, or to join the Wired community, please visit:
wired.gg | facebook.com/WiredPro | twitter.com/Wiredp | youtube.com/wiredproductionsltd | discord.gg/wiredp | instagram.com/wired_productions_games




